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وھو فضاء افتراضي مشترك تم إنشاؤه من خلال   ،"العالم الافتراضي  الموازي "   أثار المیتافیرس -الملخص
الأشخاص ذوي الإعاقة    نفاذ تساؤلات حول إمكانیة    ،الرقمي المعزز افتراضیًاالواقع  التقارب بین الواقع المادي و

حیث تقدم حلولاً  النفاذ إلیھ. وقد استكشفت الدراسات إمكانات المیتافیرس في تجاوز الحواجز التقلیدیة لإمكانیة 
العناصر الأساسیة للمیتافیرس، بما في    وتعتبرالواقع المعزز والواقع الافتراضي.   تكنولوجیامبتكرة من خلال  

ذلك الانغماس والتفاعل في الوقت الحقیقي والاستمراریة وقابلیة التشغیل البیني واللامركزیة والمحتوى الذي 
بما في ذلك   فاذ من قبل الجمیعنوقابلاً للینشئھ المستخدم، بمثابة الأساس لعالم رقمي یھدف إلى أن یكون شاملاً 

لجمیع المستخدمین.   العادل  النفاذ ضمان  تعیقالأشخاص ذوي الإعاقة. ومع ذلك، لا تزال ھناك تحدیات كبیرة 
إلى تفاقم   المیتافیرسالتكیف وإمكانیة أن یؤدي    تكنولوجیاوتشمل ھذه التحدیات الفجوة الرقمیة والحاجة إلى  

  لدى   على الرغم من ھذه التحدیات فإنوإلى المعلومات والموارد.    مجال النفاذ أوجھ عدم المساواة القائمة في  
تقریر المصیر والتفاعل الاجتماعي والمشاركة  للأشخاص ذوي الإعاقة  ل  توفیر الفرص المیتافیرس القدرة على  

 .قابلة للنفاذ الاقتصادیة من خلال مساحات عمل ومجتمعات 
 

 الشمول ،النفاذ إمكانیة  ،الإعاقة ،المیتافیرس ة:الكلمات المفتاحی
 

  
 
 
 . المقدمة 1
 

الواقع  إنشاؤه من خلال التقارب بین الواقع المادي وأدى ظھور المیتافیرس وھو فضاء افتراضي مشترك تم  لقد  
مع توسع ھذا العالم  والرقمي المعزز افتراضیًا إلى فتح آفاق جدیدة للتفاعل الرقمي والتعلیم والتجارة. ومع ذلك  
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إمكانیة   أسئلة حول  تبرز  ھذه  ا  نفاذ الرقمي  یحدد مدى شمول  إلیھ وھو جانب حاسم  الإعاقة  ذوي  لأشخاص 
المیتافیرس لتجاوز العوائق التقلیدیة التي تواجھ   التكنولوجیا الناشئة. وقد بدأت الدراسات في استكشاف إمكانات 

المادیة وتقدیم حلول مبتكرة من خلال    (AR) الواقع المعزز  تكنولوجیاالأشخاص ذوي الإعاقة في الأماكن 
التطبیقات التعلیمیة للمیتافیرس بما في  [1] ن  على سبیل المثال یناقش كي وآخرو. و (VR)والواقع الافتراضي 

سلطین الضوء على إمكانیة توفیر تجارب تعلیمیة غامرة یمكنھا  ذلك استخدام الواقع المعزز في التعلیم الطبي مُ 
المتن  التعلم  احتیاجات  المقابلاستیعاب  وفي  إلى    تشكل   وعة.  والحاجة  الرقمیة  الفجوة  مثل    تكنولوجیا تحدیات 

تھدف ھذه الورقة البحثیة و ذوي الإعاقة.    للأشخاص   النفاذ أن تحد من إمكانیة    لھا  التكیف شواغل ھامة یمكن
ودراسة كل من فرص تعزیز  المیتافیرس إلى إجراء تحلیل نقدي لإمكانیة وصول الأشخاص ذوي الإعاقة إلى

 .الكاملة ةمشاركھذه الوالعقبات التي قد تعیق  تھم فیھمشارك
 
 

 الرقمي  النفاذالعناصر الأساسیة للمیتافیرس وإمكانیة . 2

الانغماس والتفاعل في الوقت الحقیقي والاستمرار  (المشھد المتطور للمیتافیرس فإن عناصره الأساسیة  إطار  في  
الأساس لعالم رقمي یھدف إلى أن   تشكل  )وقابلیة التشغیل البیني واللامركزیة والمحتوى الذي ینشئھ المستخدم

 في النفاذ یمكن تعریف إمكانیة و لجمیع بما في ذلك الأشخاص ذوي الإعاقة. ا وقابلاً للنفاذ من قبلیكون شاملاً 
المیتافیرس على أنھا قدرة الأفراد بغض النظر عن إعاقاتھم الجسدیة أو المعرفیة أو الحسیة أو الظرفیة على 

 النفاذ بین مبادئ المیتافیرس وإمكانیة  التقاطعات  وتدل   الانخراط بشكل كامل في البیئات والتجارب الافتراضیة.
ھذا المستقبل یواجھ  واعد لتعزیز شمول المساحات الافتراضیة على الرغم من أن    على وجود مستقبلالرقمي  
 النفاذ عد إمكانیة  . وت  (Teichmann, 2023 [2]  العادل لجمیع المستخدمین  النفاذ كبیرة في ضمان    تحدیات 

في المساواة.   الرقمي  قدم  على  الجمیع  مشاركة  لضمان  الأھمیة  بالغ  أمرًا  لقالمیتافیرس  یمكن  أنھ   درةكما 
أن تمكّن الأشخاص ذوي   الشخصیات الافتراضیة (الأفاتار)المیتافیرس على تجاوز القیود المادیة من خلال  

ً كون صعب یقد    الأمر الذيالإعاقة من المشاركة في الأنشطة والمجتمعات   تشمل إمكانیة  و.  [3]  في العالم الحقیقي  ا
قدرة الجمیع بغض النظر عن قدراتھم أو قیودھم على المشاركة والانخراط  المیتافیرس    في سیاقالرقمي    النفاذ 

لا یتطلب ھذا الأمر مراعاة القیود المادیة فحسب بل یتطلب أیضًا  وبشكل كامل في بیئاتھ وتجاربھ الافتراضیة.  
 .والظرفیةمراعاة القیود الإدراكیة والحسیة 

 

 النفاذ . التقدم النظري والتحدیات في مجال إمكانیة 3

أمام   الطریق  للمیتافیرس  النظریة  التطورات  التكنولوجیاتمھد  بین    حلول  الفجوة  تسد  التي  الرائدة  المساعدة 
یمكن أن یوفر استخدام البدلات حیث  ذوي الإعاقة.    للأشخاص العالمین المادي والافتراضي وتوفر حلولاً مبتكرة  

لأشخاص أن یسمح لضعاف البصر تعلیقات بیئیة مفصلة أو    للأشخاص   والكمبیوتروواجھات الدماغ    الحسیة
تعزیز  ما یؤدي بالتالي  إلى    مباشرة  الشخصیات الافتراضیة لتحكم في  با  ذوي القدرة المحدودة على الحركة  
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ینطوي استخدام الأنظمة التي تعمل بالذكاء و .  [4]قدرتھم على التنقل والتفاعل داخل المساحات الافتراضیة  
تعزیز   إمكانیة  على  وتجارب    النفاذ الاصطناعي  للواجھات  السلس  التخصیص  تمكین  من خلال  كبیر  بشكل 

الفردیة التفضیلات  لتناسب  تفاعلات  و  .[5]  المستخدم  القدرة على تخصیص  الأنظمة  ھذه  الشخصیات  توفر 
مجموعة متنوعة من الأسالیب المعرفیة مما یفي باحتیاجات  الرمزیة وعرض المعلومات والتنقل    الافتراضیة

تمثل إمكانات البیئات الغامرة لإعادة التأھیل والعلاج الافتراضي أیضًا فرصة كبیرة حیث ووالقیود المادیة.  
تقدم طرقًا تفاعلیة وجذابة لممارسة التفاعلات الاجتماعیة أو إدارة القلق أو معالجة اضطراب ما بعد الصدمة  

 [6,7]في إعدادات افتراضیة آمنة

الافتراضیةإنشاء  عملیة  وفر  ت فریدة    الشخصیات  فرصة  وتخصیصھا  الإعاقة   للأشخاص الرمزیة  ذوي 
للاستمتاع بتمثیل وشمول معززین وبالتالي تمكنھم من المشاركة في الأنشطة الاجتماعیة دون عوائق القیود  

تعمل مساحات العمل الافتراضیة وبیئات التعلم عبر الإنترنت بشكل و .  [8]الجسدیة أو التحیزات الاجتماعیة  
إلى فرص التعلیم والتوظیف من خلال تمكین الأفراد من المشاركة في المؤتمرات   تسھیل النفاذ متزاید على  

العالم   في  مكان  أي  من  الأخرى  الأكادیمیة  والأنشطة  التعاونیة  التطورات [9]والمشاریع  ھذه  وتتمتع   .
توفیر فرص   والتوظیف من خلال  التعلیم  دون  تحول  التي  التقلیدیة  الحواجز  بالقدرة على كسر  التكنولوجیة 

توفر مجتمعات المیتافیرس الافتراضیة فرصًا لتنمیة المجتمع  كما متكافئة للأفراد من خلفیات ومواقع متنوعة.  
یواجھون صعوبات  حیث  .  [10]والتعاون   الذین  المنصات الأفراد  التواصل وتشكیل   متشابھةتمكن ھذه  من 

 شبكات الدعم وتجاوز القیود الجغرافیة والمادیة. 
الكبیر  ورغم فلا  الذ   التقدم  إحرازه  تم  جعل  ي  في  علیھا  التغلب  یتعین  التي  العقبات  من  العدید  ھناك  یزال 

الشامل إلى الأجھزة   النفاذ التحدیات الأكثر إلحاحًا ھو توفیر    ومن أھم ھذه  .  وقابلاً للنفاذ شاملاً تمامًا  المیتافیرس  
الافتراضي   الواقع  ذلك معدات  في  بما  الضروریة  الأوالبرامج  والسعار  ذات  للتكیف وتصمیم  المعقولة  قابلة 

ھناك مصدر و.    [11]واجھة سھلة الاستخدام والاتصال بالإنترنت على نطاق واسع لمنع المزید من التھمیش  
یمكن  المیتافیرس  قلق آخر وھو خصوصیة البیانات وأمنھا حیث أن المعلومات الشخصیة التي تتم مشاركتھا في  
الطبیعة   كما تثیرأن تؤدي إلى التمییز مما یستلزم اتخاذ تدابیر أمنیة قویة وإرشادات أخلاقیة لحمایة المستخدمین.  

  أسئلة أخلاقیة فیما یتعلق بالصحة العقلیة وملكیة التمثیلات الافتراضیة وخطر الاستغلال لمیتافیرس  الغامرة ل
كمساحة تمكینیة  لمیتافیرس  یعد التغلب على ھذه التحدیات أمرًا ضروریًا لتحقیق الإمكانات الكاملة لو.  ([12,13])

 ذوي الإعاقة. للأشخاص شاملة 
 

 حول تجارب الإعاقة للحصول على رؤى المیتافیرس . الاستفادة من 4

ذوي الإعاقة في المساحات الرقمیة   الأشخاص حول تجارب    أفضل فرصة فریدة لاكتساب رؤىالمیتافیرس  یقدم  
من خلال محاكاة مختلف تحدیات للبیئات الافتراضیة  ویمكن  .  [2]الرقمي وتمكین الإعاقة  النفاذ  ولتعزیز إمكانیة  

محاكاة القیود المادیة والحسیة مثل قیود التنقل عن طریق ضبط الجاذبیة والتضاریس والإعاقات النفاذ  إمكانیة  
والمرئیة.   الصوتیة  تعدیل الإعدادات  اختبار  والحسیة عن طریق  للمستخدمین  المحاكاة    التكنولوجیا تتیح ھذه 

یمكن للدراسات الخاضعة للرقابة  كما  .  ھاالمساعدة ومیزات التصمیم المختلفة مما یوفر تعلیقات قیمة لتحسین
على أداء المستخدم ومشاركتھ مما یساعد في تطویر حلول  النفاذ  داخل ھذه البیئات تقییم تأثیر میزات إمكانیة  
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الحقیقي.   مثل   إنالعالم  الافتراضي  للواقع  بالتعرض  العلاج  برامج  مثل  المحددة  الاستخدام   حالات 
)Bravemind  (  الافتراضي الواقع  وألعاب  الصدمة  بعد  ما  من اضطراب  یعانون  الذین  القدامى  للمحاربین 

مثل والمعرفي  الحركي  التأھیل  ( لإعادة   :Mindmaze  ، Endeavour(     الواقع في  الألم  إدارة  وتجارب 
مثل إمكانیة  المیتافیرس  إمكانات  توضح      )SnowWorld(  الافتراضي  وتعزیز  وتمكین  النفاذ  لفھم  الرقمي 

 [16-14]الأشخاص ذوي الإعاقة 
 

 المیتافیرس في النفاذ . ضمان الشمول وإمكانیة  5
وتشكل مرنة وقابلة للتكیف.  أن تكون النفاذ إمكانیة  أطر ولذلك فإنھ یجب على باستمراریتطور  المیتافیرس   إن

للتحسین المستمر لإمكانیة    عناصر حاسمةالبحث المستمر وتعلیقات المستخدمین وتحلیل البیانات    أمور مثل
الأھمیة    ةرًا بالغوومعاییر التشغیل البیني ومبادئ وكالة المستخدم والتحكم أم  الشاملتعد مبادئ التصمیم  و.  النفاذ 

تدعو ھذه الأطر إلى تجارب افتراضیة مرنة  حیث  .  المیتافیرسالرقمي في  النفاذ  لصیاغة نھج متماسك لإمكانیة  
وتؤكد على أھمیة التحسین المستمر وإشراك المستخدم في   من قبل الجمیع  وقابلة للنفاذ یتحكم فیھا المستخدم  

جمیع المستخدمین بغض النظر  وقابل للنفاذ من قبل  شامل  المیتافیرس  لتأكد من أن  وبھدف اعملیات التصمیم.  
إلى  النفاذ  تسھیل  ومن أجل  .  [17]منذ البدایة  النفاذ  من الضروري إعطاء الأولویة لإمكانیة  فإنھ    عن قدراتھم
ووضع إرشادات ومعاییر      في فلسفة التصمیم الأساسیةالنفاذ  الضروري دمج مبادئ إمكانیة    كان منالمیتافیرس  

احتی  واضحة لتلبیة  التصمیم  الذي واجاتھم مباشرة.  وإشراك الأشخاص ذوي الإعاقة في عملیة  التصمیم  یعد 
  تدرس   ینالمستخدم  إجراء أبحاث حولیتطلب      المشترك أمرًا بالغ الأھمیة  التطویریركز على المستخدم ونھج  

من أجل التحسین المستمر    المتكررالتطویر    واتباع نھجمشاركین متنوعین واستخدام أسالیب التصمیم التشاركیة  
تطویر طرق تحكم بدیلة لإمكانیة    یجب  فإنھ  النفاذ  إمكانیة    التي تواجھ  تحدیات المواجھة  ل. والنفاذ لمیزات إمكانیة  

تصمیم  إضافة إلى  توفیر التسھیلات الحسیة مثل تحویل النص إلى كلام والأوصاف الصوتیة  والمادي  النفاذ  
لإمكانیة   واضحة  التكالیف  مع ضمان  المعرفي  النفاذ  واجھات  تحمل  على  والبرامج  القدرة  الأجھزة  وتوافر 

حیث    "مساحة"أن یصبح  لمیتافیرس  لسیكون من الممكن    الضروریة. ومن خلال اعتماد ھذه الاستراتیجیات 
 للجمیع التنقل والتفاعل والمشاركة بشكل كامل مما یعزز عالمًا رقمیًا شاملاً.  من خلالھا یمكن

 
 المیتافیرس الرقمي في  النفاذ. تعزیز إمكانیة 6

متاحًا بشكل متزاید من خلال مجموعة من الحلول التكنولوجیة والأدوات وأفضل الممارسات  لمیتافیرس  اأصبح  
واجھات الواقع الافتراضي/الواقع المعزز    الحلول  التي تلبي احتیاجات المستخدمین ذوي الإعاقة. وتشمل ھذه

تتبعوالمتطورة   مثل  بدیلة  تحكم  توفر طرق  والتغذیة    حركة  التي  الصوتیة  والأوامر  الراجعة العین    الحسیة 
تعمل أدوات و حركیة طرق إضافیة للتفاعل.  القیود  ذوي الالتي توفر للمستخدمین    والكمبیوتر وواجھات الدماغ  

المساعدة المدعومة بالذكاء الاصطناعي مثل برامج تحویل النص إلى كلام والتعرف على الصوت بالإضافة  
للأشخاص ذوي  تمدین على الذكاء الاصطناعي على تحسین تجربة المستخدم  إلى المساعدین الافتراضیین المع

أو  العاقات  الإ والدعم  البصریة  التوجیھ  توفیر  خلال  من  مثلو.  ([18]سمعیة  شركات  و  STRIVR(  تقود   (
)Oculus VR(    ومصمم خصیصًا للتدریب والتعلیم والعلاج مما    قابل للنفاذ إنشاء تجارب واقع افتراضي  جھود

بالإضافة إلى ذلك، یعد اعتماد وتوسیع إرشادات إمكانیة  و یدل على الإمكانات الكبیرة لتطویر المحتوى الشامل.  

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/?ref=chooser-v1
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أمرًا ضروریاً   )W3C(و)  WCAGالنفاذ إلى محتوى الویب (مثل إرشادات إمكانیة    لمیتافیرسافي  الحالیة    النفاذ 
 لضمان تجربة متسقة وقابلة للتشغیل البیني عبر منصات مختلفة مما یمھد الطریق لعالم رقمي أكثر شمولاً. 

 
 النفاذالناشئة وإمكانیة  التكنولوجیا. 7

لإ الواعد  الدور  و  التكنولوجیامكانات  یعتبر  المشفرة  العملة  مثل  البیانیة    –البلوكتشین  الناشئة  الكتل  سلسلة 
)blockchain(    إمكانیة    اً كبیردوراً    لمیتافیرسا  تطور في على  المدى  بعیدة  آثار   والشمول    النفاذ مع 

بالنسبة  [19] التي    لمیتافیرس یمكن لو   ذوي الإعاقة.    للأشخاص وخاصة  من خلال الاستفادة من اللامركزیة 
تقنیة   المركزیة  البلوكتشین  توفرھا  المنصات  على  اعتماده  بیئات    [20]تقلیل  إنشاء  للنفاذ تمكین  تلبي    قابلة 

 ر مزدھ  اقتصاد داخليتطور  یمكن للعملات المشفرة أن تسھل  كما  الاحتیاجات الفریدة للأشخاص ذوي الإعاقة.  
وتوفر فرص جدیدة للمشاركة الاقتصادیة من خلال المعاملات الصغیرة وملكیة الأصول اللامركزیة مما یفید  

البلوكتشین سیسمح  المبدعین ومقدمي الخدمات ذوي الإعاقة. بالإضافة إلى ذلك فإن تنفیذ العقود الذكیة على  
 . [21]إنشاء أنظمة حوكمة آلیة وشاملة تعزز الحقوق والفرص المتساویة لجمیع المستخدمین ب
 

الكبیر في   التحدي  المشفرة    لا تؤدي  ضمان أنویتمثل  العملة  تكنولوجیا  الفجوة   والبلوكتشینفوائد  تفاقم  إلى 
والقدرة على تحمل التكالیف وتوافر المھارات   النفاذ الرقمیة. ومن الأھمیة بمكان التفكیر جدیًا في ضمان إمكانیة  

وخاصة   الأساسیة  الكاملة.    للأشخاص والموارد  المشاركة  على  قادرین  یكونوا  أن  یجب  الذین  الإعاقة  ذوي 
وو الأمنیة  المخاوف  تعد  ذلك  إلى  المنصات  مخاوف  بالإضافة  أن  حیث  قصوى  أھمیة  ذات  الخصوصیة 

. [22]اللامركزیة قد تعرض المستخدمین لمخاطر متزایدة من عملیات الاحتیال والقرصنة وانتھاكات البیانات  
یجب تثقیف المستخدمین حول أفضل الممارسات.  كما  تخفیف من ھذه المخاطر  یجب تنفیذ تدابیر أمنیة قویة للو

 البلوكتشین في مبادرات    النفاذ ھناك حاجة لمعالجة النقص الحالي في اعتبارات إمكانیة  فإن  علاوة على ذلك،  
 النفاذ الأنظمة الأساسیة إعطاء الأولویة لمعاییر إمكانیة    ومصمميوالعملات المشفرة. یجب على المطورین  

مساحة شاملة حقاً حیث لا    لمیتافیرساواعتماد مبادئ التصمیم التي تركز على المستخدم لضمان أن یصبح  
 .یتحول إلى واقعبل  على كونھ مجرد رؤیة  الشمول یقتصر

 
  

 
 الآثار المجتمعیة . 8

الرقمي    النفاذ لإحداث تغییر تحویلي في مجال تمكین الأشخاص ذوي الإعاقة وإمكانیة   لمیتافیرساإن إمكانات  
حیث أنھا توفر    النفاذ وبعیدة المدى. ویمتد تأثیرھا إلى نسیج المواقف المجتمعیة تجاه الإعاقة وإمكانیة    كبیرة

  خلال البیئات الافتراضیة   حیث أنھ ومنذوي الإعاقة فرصًا لا مثیل لھا لتقریر المصیر والمشاركة.    للأشخاص 
یمكن للأفراد التعبیر عن أنفسھم والمشاركة في التفاعلات الاجتماعیة والمشاركة في الأنشطة الاقتصادیة من  

ومجتمعات   عمل  مساحات  للنفاذ خلال  بتخصیص  و.  [23]  قابلة  للمستخدمین  السماح  خلال  شخصیاتھم  من 
المفاھیم التقلیدیة للإعاقة ویسلط الضوء على نقاط القوة والقدرات   یتحدى  لمیتافیرسافإن    وتجاربھم  الافتراضیة

قد حفز  وھذا التحول في المنظور القدرة على تعزیز مجتمع أكثر شمولاً وقبولاً.  یمتلك  الفردیة بدلاً من القیود. و 
المساعدة المبتكرة من خلال تقدیم تحدیات فریدة تدفع إلى إنشاء حلول   حلول التكنولوجیاتطویر    لمیتافیرسا

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/?ref=chooser-v1
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في العالم الافتراضي والواقعي. وقد   النفاذ ة من حیث التكلفة لإمكانیة  یفعالأكثر  أكثر سھولة في الاستخدام و
لتشمل مجموعة واسعة من الاحتیاجات بما في ذلك الاحتیاجات    النفاذ استلزم ذلك إعادة تقییم معاییر إمكانیة  

 الحسیة والمعرفیة والظرفیة وتشجیع تكامل مبادئ التصمیم الشامل عبر البیئات والمنتجات والخدمات المتنوعة. 
 

من    من غیر ذوي الإعاقةبالقدرة على تعزیز قدر أكبر من التعاطف والتفاھم بین المستخدمین    لمیتافیرسایتمتع  
خلال تقدیم تجارب محاكاة للإعاقة تحول التركیز من القیود إلى القدرات والإمكانات. ومن خلال القیام بذلك، 

ذوي الإعاقة وتحدي    الأشخاص تمكین  تعزیز  المساعدة في تشجیع الثقافة التي تقدر الشمول و   یمكن للمیتافیرس
المجتمعیة والتمییز.   النمطیة  أنھالصور  للمیتافیرس  كما  وبناء    یمكن  الذات  للتعبیر عن  آمنة  توفیر مساحات 

وفي نھایة  .   [24],ذوي الإعاقة من الدعوة لمزید من الإدماج والمساواة في الحقوق    الأشخاص المجتمع وتمكین  
ً  بنا المطاف فإن ھذا التحول نحو الشمول لدیھ القدرة على أن یؤدي  . للجمیع إلى مجتمع أكثر احتراما

 

 . الخاتمة 9

من  فذوي الإعاقة.    الأشخاص الرقمي وتمكین    النفاذ إمكانات ھائلة لتعزیز إمكانیة    لمیتافیرس افي الختام، یمتلك  
الناشئة وتعزیز التعاون    التكنولوجیاومعالجة تحدیات محددة والاستفادة من    النفاذ خلال إعطاء الأولویة لإمكانیة  

مساحة شاملة وتمكینیة. وسوف تلعب الاعتبارات   لمیتافیرسابین أصحاب المصلحة یمكننا ضمان أن یصبح  
دورًا حاسمًا في تشكیل حدود رقمیة   المستقبلیة  البحثیة  التوجھات  إلى جانب  للنفاذ الأخلاقیة والقانونیة    قابلة 

تصمیم  و.  وعادلة في  المشاركین  المصلحة  أصحاب  جمیع  من  متضافرًا  جھداً  الرؤیة  ھذه  تحقیق  یتطلب 
وتطویره وإدارتھ. وینبغي أن تركز البحوث المستقبلیة على تحسین الأطر القانونیة لتعزیز الشمول   لمیتافیرس ا

العادل واستنباط حلول لسد الفوارق الاجتماعیة والاقتصادیة.    النفاذ ي یدعم  تال  ةاللامركزی  ةكم ووصیاغة الح
من الضروري إجراء تحقیقات متعمقة لتقییم الآثار النفسیة والاجتماعیة طویلة المدى   فإن  ضافة إلى ذلكبالإ 

في   إمكانیة    الأشخاص على    لمیتافیرساللانغماس  لضمان  الإعاقة  على    النفاذ ذوي  القائمة  التفاعلات  إلى 
لتلبیة متطلبات    الإنسانالتصمیم المبني على  وتقییم التوازن بین الذكاء الاصطناعي و  الشخصیات الافتراضیة

 شاملة. ال لمیتافیرساعتماد ھذا النھج الشامل دور فعال في تعزیز فھمنا وتعزیز بیئة لاسیكون  والشاملة.  النفاذ 
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